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REZIME

U radu se bavimo ulogom igra¢aka u odrastanju. Master rad sadrzi dva dela, odnosno
teorijski deo i metodoloski deo. U teorijskom delu rada, govori se znacaju igracaka za proces
vaspitanja dece predSkolskog uzrasta, kao i vaznosti igre za celokupan razvoj deteta.

Istrazivanje je realizovano na uzorku od 200 vaspitaca i 30-oro dece predskolskog uzrasta.
Cilj istrazivanja je bio da se utvrdi koje vrste igara deca biraju u vrticu, te da li vaspitaci vrse
pravilan izbor igrac¢aka u radu sa decom predskolskog uzrasta.

Za dobijanje podataka, koris¢en je anketni upitnik, ¢ek lista i intervju za decu predskolskog
uzrasta. Rezultati dobijeni anketiranjem, predstavljeni su u formi histograma, dok su rezultati
dobijeni intervjuisanje dece predstavljeni u obliku tabela.

Rezultati istrazivanja pokazuju da deca u vrticu biraju savremene igre. Vaspita¢i na osnovu
edukativnih, estetskih 1 zdravstveno higijenskih kriterijumuma vrse izbor igracaka za decu. Igracke
koje deca koriste u vrticu u dovoljnoj meri podsticajne. Dobijeni rezultati pokazuju da didakticke
igraCke imaju visok stepen uticaja na kognitivni razvoj dece predskolskog uzrasta. U aktuelnom
institucionalnom ambijentu predskolskih ustanova realizuju igre na nacin koji je uskladen sa
dec¢jim interesovanjima i razvojnim potrebama.

Kljuéne reci: igracke, deca, odrastanje, igra

SUMMARY

In this paper, we deal with the role of toys in growing up. The Master thesis contains two parts,
i.e. the theoretical part and the methodological part. In the theoretical part of the paper, the
importance of toys for the process of raising children of preschool age is discussed, as well as the
importance of play for the overall development of the child.

The research was carried out on a sample of 200 teachers and 30 children of preschool age. The
goal of the research was to determine what types of games children choose in kindergarten, and
whether educators make the correct choice of toys when working with preschool children.

To obtain data, a questionnaire, a checklist and an interview for preschool children were used. The
results obtained by surveying are presented in the form of histograms, while the results obtained
by interviewing children are presented in the form of tables.

The results of the research show that children in kindergarten choose modern games. Educators
select toys for children based on educational, aesthetic and health and hygiene criteria. The toys
that children use in kindergarten are sufficiently stimulating. The obtained results show that
didactic toys have a high degree of influence on the cognitive development of preschool children.
In the current institutional environment, preschools implement games in a way that is in line with
children's interests and developmental needs.

Key words: toys, children, growing up, play
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UuvoD

Najsira definicija igracke obuhvatala bi sva sredstva kojima se dete sluzi u igri. To znaci
da je igracka materijalni element igre, koji svojim osobinama bitno uti¢e na njen tok i sadrzaje.
Ona je nuzni pratilac igre, ¢ak i kada u njoj nije realno prisutna, buduéi da egzistira u dec¢jem
Secanju, masti i predstavama.

Svoje prve igre, koje joj pri¢injavaju ogromno funkcionalno zadovoljstvo, beba izvodi uz
pomoc¢ sopstvenih udova 1 za njih joj nisu nuZne druge igracke. Takode 1 kasnije, plesovi, brojalice,
brzalice, pitalice, mnoge igre recima i pokretne igre izvode se bez materijalnog oslonca. Sa druge
strane, imamo mnostvo igara koje se obavljaju uz pomo¢ materijala koji nije posebno napravljen
za tu svrhu.

Najuniverzalniji materijali za igru, prisutni u svim epohama i kulturama jesu voda, vazduh,
zemlja, pesak, svetlost, kao i produkti biljnog i zivotinjskog porekla. Tome se pridruzuju i njihove
preradevine obogacene sintetickim materijalima, kao Sto je tekstil, razni konci, karton, dascice i
sl. (Kamenov, 2002).

Konac¢no, imamo 1 igracke u uZzem smislu reci, predmete koji su proizvedeni zanatski ili
industrijski da bi posluzili za igru, iako se ponekad koriste 1 za druge svrhe.

Polazec¢i od ovakakvog odredenja, imamo i definiciju edukativne (didakticke) igracke kao
pedagoskog medijatora mentalog razvoja i psihosomatskog i afektivnog uravnotezavanja, oruda
detinjstva®, tj. tehnickog sredstva kojim se osvaja simboli¢ka i logicka misao (Kamenov, 2002).
Njome se Koristi spontani interes deteta za igru, da bi se sistematski doslo do njenog razvojnog
rezultata ili do nekog saznanja, Sto bi, bez ovakve igracke, bilo prepusteno njegovim slucajnim
pokusajima, ¢ije rezultate najcesce nije moguce predvideti. Smatra se da igracka ima vaspitno —
obrazovnu vrednost ako odgovara nekoj od autenti¢nih potreba deteta i omoguéava mu, svojim

osobinama, aktivnosti koje doprinose njegovom razvoju i ucenju.



| TEORIJSKI DEO

1. FUNKCIJE IGRACAKA

Osnovno svojstvo deteta, kojim se razlikuje od odraslog coveka i zahvaljujué¢i kome moze
uspesno da uciirazvija se, jeste njegova neutoljiva radoznalost, stalna potreba za iskustvima svake
vrste. Otuda se postavlja zahtev da sredina u kojoj dete odrasta bude stimulativna, ispunjena
dobrima, ¢ije su kulturne, odnosno vaspitno — obrazovne vrednosti, probrane i naglasene radi §to
povoljnijeg uticaja na njega. Medutim, da bi ovaj uticaj bio ostvaren, potrebno je omoguciti detetu
aktivnu ulogu u toj sredini, pruziti mu priliku da pomenutim dobrima relativno samostalno rukuje,
ispituje ih i koristi na razne nacine, otkriva njihova svojstva. S obzrom na to da je igra u svim
svojim vidovima centralna aktivnost detinjstva, a sredstva koja se u njoj upotrebljavaju — igracke,
onda iz prethodne postavke proizilazi vaznost igara i igracaka za proces decijeg razvoja i ucenja.
Otuda proistice potreba da se deci obezbedi raspolaganje funkcionalnim, pogodnim za rukovanje
1 bezopasnim materijalima iz svakodnevne stvarnosti, njihovim stilizovanim kopijama 1 igracaka
radi uCestovanja u obi¢nim zivotnim, podrazavanim ili zamisljenim situacijama, odnosno igrama
(Kamenov, 2002).

U vaspitanju, koje nagalaSava odluc¢uju¢u ulogu subjekta u sopstvenom razvoju, postaje od
najvec¢e vaznosti da se detetu obezbede autenti¢na iskustva ,dijalog® sa svojom socijalnom,
kulturnom i materijalom sredinom, koji ¢e zadovoljavati njegovu aktuelnu potrebu za aktivnoséu
I usmeriti njegov razvoj ka vi$im etapama, u ¢emu dobre igracke imaju nezamenjivu ulogu.

Dok su u svakodnevnom zivotu deca mala, neiskusna, nesamostalna, najéesée ograni¢ena
U svojim poduhvatima, neprikladna da ucestvuju u zivotu i radu odraslih, ¢iji im smisao izmice 1
za koji su samo kandidati, u igri se sve menja. Dete postaje glavni akter zbivanja, ima priliku da
samostalno odlucuje, gospodari situacijom koju shvata, putem svojih uloga i tvorevina postaje
ravno odraslima.

Igracke se javljaju kao medijator sveta koji okruZzuje dete, izvor prilagodavanja i
stvaralastva, odredenog usmeravanja u misljenju i ponasanju, ali i slobode da se postupa po

sopstvenom ukusu i u skladu sa sopstvenim namerama.



Igracke su neizostavan uslov bogate, mastovite, privlaéne i razvojno podsticajne igre. Bez
njih bi dec¢ja stvarnost ne bi bila toliko ispunjena, narocito u danasnje vreme kada se Zivotni prostor
dece suzio ¢esto ispod nuznog minimuma, kada su im oprema i domacinstvo za rad odraslih postali
nedostupni i nerazumljivi, kada su ljudski kontakti osiromaseni i ograniceni, a sredina u kojoj
odrastaju postala pretezno vjestacka. U takvom svijetu djete gubi svoju ulogu aktera i postaje
pasivni posmatra¢ i potroSac. Tako igracka sve viSe postaje jedina stvar koja mu je u potpunosti
dostupna 1 dozvoljena, kao S§to je igra jedna od rijetkih situacija u kojoj ono ima mogucnost
odlucivanja i kreativnog ponasanja. Zahvaljuju¢i igracki, dijete moze do¢i do prilika da koristi i
vjezba svoje dispozicije koje realni svijet zanemaruje, ¢ime se odreduje njena znacajna

kompenzatorska uloga.

1.1. Pedagoska vrednost igra¢aka

Vrednosti igracke u delovanju na dete su:

- Vrednost iskustva — Igrajuéi se dete stiCe iskustvo i odredene utiske o:

e Oblicima — okruglo, ¢etvrtasto
e Bojama

e Velicinama

e Sastavu materijala

e Zvukovima

- Funkcionalna vrednost — je $to ona aktivira dete na rad. Sa igratkom dete Zeli da nesto
ucini npr. Gurajuc¢i zvecku izazavati zvuk, od kockica sagraditi gradevinu 1 sl.

- Oblikovna vrednost - Igracka je u njenoj moguénosti da podstice dete na stvaranje

odrednih situacija. Dete npr. ,, kuva rucak®, ,,hrani lutku®, ,,gradi dvorac* i sl

- Vrednost povezivanja — Igracka pomaze detetu da stupa u odredene emocionalne odnose,

kontaktiranje sa vr§njacima i odraslim.

Pomocu igracke deca se udruzuju, zajednicki se igraju. Organizuju igre u kojoma ucestvuje
viSe dece. Tako se razvija socijalizacija, interes za vrSnjake.

Pedagoski vredna i pravilno odabrana igracka ima vaznu ulogu u intelektualnom, fizickom,

moralnom i estetskom vaspitanju predskolskog deteta.



Opste spoljne oznake koje su znacajne za kvalitet igracke su:

Oblik i veli¢ina - Svojim oblikom igracka treba da bude prilagodena decjoj ruci. Uglovi
igracke moraju biti zaobljeni, a likovi koje ona prikazuje lako prepoznatljivi (Halacev,
1975).

Veli¢ina igracke mora odgovarati moguénostima decjeg razvoja, a njeni mali delovi moraju
biti solidno pri¢vrsc¢eni da se ne mogu lako otkinuti ili progutati.

Povrsina igracke zavisi od vrste materijala od kojeg je igracka napravljena. Detetu je vrlo
vazno kakva je igracka na dodir. Predmetnost imaju igracke od drveta.

Boje igracaka moraju biti jasne i svetle. Drvene mogu biti u prirodnoj boji, ali i crvenoj i

plavoj treba davati prednost. Boje treba da su otporne na vlagu i da su neotrovne.



2. UZRAST KAO KRITERIJUM ZA KLASIFIKACIJU IGRACAKA

lako postoje igracke za sve uzraste (na primer lopte ), nacin njihove upotrebe se bitno
razlikuje u raznim periodima zivota deteta. Uzrast utice i na funkciju igracaka u decjoj igri.
Zainteresovanost dece za igracke krece se od nesumi¢nog oprobavanja §to se moze uraditi sa
osobina, koje se mogu zapaziti kod starije dece, koju vise privlace komplikovanije igracke. Mlada
deca, pod utiskom novine, duze vreme provode upoznavajuci igracku sa kojom se srecu prvi put,
dok starija, posle kra¢eg uvida, prelaze na njeno brze, sistematsko ispitivanje. SuoCena se vise
novih predmeta, mlada deca se opredeluju za jedan od njih, zanemaruci druge, dok starija sve

sistematski razgledaju i oprobavaju (Kamenov, 2002).

2.1. Uzrast od 3 do 4 godine

Slikovnice, lutke i odeca, kreveti¢ ili kolijevka za lutku, pribor za ,,pranje i ,,peglanje*
lutkine oece, posude, posude i pribor za ,kuvanje®, kuhinjski namestaj, telefon, pribor za pesak i
vodu, boje i vece Cetkice, papir, krupnije vostane krede, testo, glina, lopte raznih dimenzija, konji¢
za ljuljanje, kutije, razni jednostavniji konstruktori i blokovi, krupnije drvene igracke na
tockovima, koje se mogu vuci, ljuljaska, bubanj i truba, jednostavan pribor za lepljenje ( makaze
sa zaobljenim vrhom ), ilustrativne revije i plakati za secenje, ve¢i dvreni blokovi i komadi dasaka,
automobilske gume, lestvice za penjanje, tobogan, drveni avioni i vozila, triciklo, lutkice i druge

likovne igracke, jednostavija odeca za prerusavanje (Kamenov, 2002).

2.2. Uzrast od 4 do 5 godina

Kao i ranije, zatim, jednostane alatke za obradu drveta, obru¢, klizaljke, pribor za igre
lekara, kuvara, kosmonauta i sl. , uz vise odece za za prerusavanje, uze za preskakanje i penjanje,

guma, decji pribor za baStovanstvo, piste za automobilice, sklapalice 1 mozaici, igracke sa ,kviz



pitanjima“, lutke ginjole prilagodene za de¢ju ruku, mnostvo raznovrsnog pribora za slikanje,

crtanje, liepak, kolaz papir, perle za nizanje, klup¢ad kanapa, plastelin, gumice, Sator, kucéica i sl.

2.3. Uzrast od 5 do 6 godina

Kao i ranije, sa jo$ viSe materijala za slikanje, crtanje i modelovanje, muzicke igracke,
konstruktorski materijali komplikovanije strukture i sa sitnijim elementima, mozaici, mnostvo
odece i rekvizita za preruSavanje i maskiranje, stone Stampane igracke, domine, karte, malo
biciklo, vijace, pribor za vezenje i pletenje, razni materijali za dramske igre porodice, lutke i

namestaj za njih, igracke sa likovima Zivotinja, automobil¢i¢i (Kamenov, 2002).

2.4. Uzrast od 6 do 7 godina

Kao i ranije, zatim, igle i konac, igratke za gadanje, zmaj, lopte raznih vrsta, koturaljke,
lutke koje su u stanju da izvode razne radnje i odgovarajua oprema, muzicki instrumenti,
kompjuterske igre, jo$ raznih materijala za razne vrste stvaralastva, igracke koje pripremaju decu

za Skolu, didakticke igre, igre strategije i dr.



3. POJAM | KARAKTERSTIKE IGRE

Odrasli su svesni da igra mnogo znaci detetu, da se ono rado igra, da se mora igrati, jer u
igri raste i razvija se (Horvat i Magajna, 1987). Igra je slozena semioticka delatnost u kojoj se
koriste razli¢ita simbolicka sredstva koja se medu sobom prepli¢u (Duran, 2001). Pri tome, postoje
odredeni procesi u skladu sa kojima se vr$i izbor semiotickih sredstava, izgradnja igrovne jedinice
I povezivanje igrovnih jedinica. Simbolima su oznaceni razliCiti objekti, bi¢a, svojstva, a pri
strukturiranju te reprezentacije, dete mora udovoljiti odredenim kognitivnim zahtevima (Duran,
2001).

Posto se igra smatra delom detinjstva, proces poducavanja i u¢enja moze biti efikasniji ako
je nastavni plan i program zasnovan na igri. Aktivnosti igre omogucavaju deci da uce i razumeju
probleme Kkoji ih okruZuju na uzbudljiv, ali zanimljiv na¢in. Mnogi naucnici koji se bave razvojem
u ranom detinjstvu, vjeruju da aktivnosti igre pokrecu rast drustvenog, fizickog, kognitivnog i
emocionalnog u umovima naSe dece (Seifert, 2004). Tokom ovih aktivnosti, deca mogu da
komuniciraju sa odraslima i vrSnjacima kroz komunikaciju i diskusiju. Takode, mogu se postepeno
prilagodavati stranom okruzenju kroz aktivnosti igre.

Sa aspekta psihoanalize Frojda, aktivnost u igri pruza deci mogucnosti da steknu osecaj
kontrole nad situacijama za koje se kaze da pomazu deci da se nose sa stvarnoScu (Grej, 2013).
Frojd je u svojoj teoriji naveo da je igra neophodna za decu jer im omogucava da izraze svoje
stavove (Grej, 2013). Deca ce se osecati uzbudeno, srecno i aktivno u sprovodenju ovih aktivnosti,
omogucavajuci im da razviju vestine koje ih podsticu da istrazuju bezbedno, samopouzdano i

nezavisno (Moilett & Stevart, 2012).

3.1. Definisanje igre

Bruner i saradnici naglasili su ¢injenicu da je igra obi¢no zasticena od posledica u stvarnom
zivotu. Igra je dio naSeg evolucionog nasleda, javlja se u Sirokom spektru vrsta, od sustinskog je
znacaja za zdravlje i daje nam prilike da vezbamo 1 usavrSavamo veStine potrebne za Zivot u
slozenom svetu (Duran, 2001). Iako je igra prisutna u velikom broju vrsta unutar zZivotinjskog
carstva, od beski¢menjaka (kao $to su hobotnica, guster, kornjaca i péela) do sisara (kao $to su

pacovi, majmuni 1 ljudi), druStvena igra je izraZenija kod Zivotinja sa velikim neokorteksom
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(Kopas-Vukasinovi¢, 2006). Studije o ponasanju zivotinja sugeriSu da igra pruza Zivotinjama i
ljudima vestine koje ¢e im pomoci u prezivljavanju i razmnozavanju (Burke, 2005).

Igra je viSestruka, sloZzena i dinami¢na, izmice lakoj definiciji. Obi¢no se smatra da je to
univerzalna aktivnost i deca se ¢esto prikazuju kao da imaju inherentnu zelju i sposobnost da se
igraju. Igra je definisana kao aktivnost koju karakterise:

e angazovanost, sa visokim nivoom uklju¢enosti, zaokupljenosti i unutrasnje motivacije;

e dobrovoljno ili slobodno izabrana, licno usmerena (Cesto inicirano od strane dece) i
oslobodeno spoljno nametnutih pravila;

e fluidna i aktivna, ali i vodena visokim nivoima metakognicije i metakomunikacije i

e voden procesom, a ne proizvod, bez ekstrinzi¢nih ciljeva (Duran, Plut 1 Mitrovi¢, 1988).

Igra moZe imati razli¢ite oblike, sa zajednickim kategorijama koje se preklapaju unutar date
epizode igre. To ukljucuje istrazivacku igru sa predmetima, fizicku igru, pretvaranje, fantaziju ili
dramsku igru, igre i zagonetke i druge igre koje ukljucuju eksplicitna pravila, konstruktivnu igru
(ukljucujuci umetnic¢ku i muzicku igru), jezicku igru (igra reCima i drugim karakteristikama jezika
kao Sto je rima) i igra na otvorenom.

Slobodna igra je inicirana i vodena od strane dece. Deca biraju svoje aktivnosti i fokus, imaju
neograni¢enu slobodu izraZavanja i otvorene interakcije sa svojim okruZenjem. Igru pokrecu,
odrZavaju i razvijaju deca, bez uticaja odraslih, iako to znaci da se ona fokusira na ideje, sadrzaj i

jezik koji su deci vec¢ poznati (Klein, Wirth & Linas, 2003).

3.2. Temeljne odlike igre

Igra je neophodna za razvoj jer doprinosi kognitivnom, fizickom, socijalnom i
emocionalnom blagostanju dece i mladih. Ona, takode, nudi idealnu priliku za roditelje da se u
potpunosti angazuju svojom decom. Uprkos prednostima koje igra donosi i za decu i za roditelje,
nekoj deci je znacajno smanjeno vreme za slobodnu igru (Dau, 1999).

Igra omogucava deci da iskoriste svoju kreativnost dok razvijaju svoju mastu, spretnost i
fizicku, kognitivnu i emocionalnu snagu. Ona je vazna za zdrav razvoj mozga. Kroz igru, deca se
u vrlo ranom uzrastu uklju¢uju u svet i u njemu komuniciraju oko sebe. Igra omogucava deci da
stvaraju i istrazuju svet kojim mogu da ovladaju, pobedujuci svoje strahove dok vezbaju uloge

odraslih, ponekad u saradnji sa drugom decom ili vaspita¢ima. Dok ovladaju svojim svetom, igra

11



pomaze deci da razviju nove kompetencije koje vode ka pobolj$anju samopouzdanja i otpornosti
koja ¢e im biti potrebna da se suoce sa buducim izazovima. Neusmerena igra omogucava deci da
nauce kako da rade u grupama, da dele, pregovaraju, resavaju konflikte i da nauce vestine
samozastupanja.

Interakcije koje se deSavaju kroz igru, govore deci da roditelji u potpunosti obracaju paznju
na njih i pomazu u izgradnji trajnih odnosa. Roditelji koji imaju priliku da zavire u svet svoje dece,
uce da efikasnije komuniciraju sa svojom decom i dobijaju drugo okruZenje za pruZanje neznog
uputstva. Jednostavno, igra roditeljima pruza divnu priliku da se u potpunosti angazuju svojom
decom (Dau, 1999).

Igra je sastavni dio vrtickog okruZzenja (Kamenov, 2002). Osigurava da vrticko okruzenje
vodi ra¢una o socijalnom i1 emocionalnom razvoju dece, kao 1 njithovom kognitivhom razvoju.
Pokazalo se da igra pomaze deci da se prilagode predskolskoj ustanovi, pa ¢ak i da poboljsaju
spremnost dece za ucenje veStine reSavanja problema (Kamenov, 2002). Kao diferencijalno
obelezje igre u odnosu na druge aktivnosti, pominje se:

e nekompletnost — za koju je karakteristicno izostajanje cilja, te nedostatak prirodnih
posledica ponasanja;

e neadekvatnost — igra se javlja u odsustvu specifi¢nih nagona;

e novV i neobican nacin redosleda sekvenciji, ponasanja;

e simultani tip akcije — za koji je karakteristiCan znatno manji utroSak energije, smanjena
opasnost i informativnost (Chudacoff, 2007).

Igra kao aktivnost ima Cetiri svojstva, 1 to:

e Samostalnost — dete putem igre razvija samostalnost, kako prilikom upotrebe materijala,
tako 1 prilikom donoSenja odluka za upraznjavanje onih aktivnosti u igri koje mu najvise
odgovaraju.

e Autoteli¢nost — igra poseduje vlastite izvore motivacije, da se izvodi sama radi sebe, da u
njoj postoji veca usmerenost na proces nego na rezultat akcije, da u igri dominiraju sredstva
nad ciljevima;

e Divergentnost — to su ponasanja koja se razvijaju u razli¢itim pravcima, koja nemaju jedan
unapred postavljeni cilj, ve¢ je njihov cilj upravo u tome da se ispolji $to raznovrsnije
ponasanje, da se pokaze ukupni moguci repertoar ponasanja. U igri se dete ponaSa

stvaralacki, inventivno, fleksibilno, a to su sve karakteristike divergentnog misljenja.
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e Ekspresivnost — ekspresivno ponasanje znaci da to nisu ponaSanja koja su neposredna

reakcija na stimulanse ili drazi, ve¢ izrazavaju decje unutrasnje potrebe (Suzic, 2006).

Na osnovu opseznog pregleda literature, navodimo osam merila za razlikovanje igre:
o filogenetski visa aktivnost;
e aktivnost pretezno vezana za detinjstvo;
e . nekorisna” aktivnost;
e autoteli¢na aktivnost;
e princip zadovoljstva;
e simultana aktivnost:
e polje oslobodeno od tenzije (Stamenkovi¢-Pantovi¢, 2012).
Uz sva ova obelezja, pojedine igre (simbolicke) imaju i jedno novo obelezje, a to je fikcija,

odnosno stvaranje iluzornog plana (Duran, 2001).

3.3. Lutkarske igre u radu sa decom

Scenske lutke spadaju u posebne i samostalne pokretne likovne igracke primenjive kao
radno igrovna didakticka sredstva za vezbe u organizaciji situacije i u stvaralaCkom reSevanju
problema, koje su (lutke) nezamenjive u kori§¢enju principa dozivljajnog aktiviranja dece kao
gledaoca — za saznavanje, ili kao animatora za prikazivanje neposredne i posredne stvarnosti.

Vaspita¢ polazi od uocCenih ili u istrazivanjima otkrivenih problema iz svih oblasti rada u
grupi koju vodi, pa sprovodec¢i korelaciju, organizuje situaciju koris¢enjem lutaka. Naravno, to se
izvodi samo putem igre koja je osnovna delatnost djece predskolskog uzrasta. Stvar je u tome da
se problem zajednicki postavi, da se organizuje situacija za njegovo reSavanje i izvodi igra — rad
na reSavanju. Vezbe objasnjavanja, predvidanje i intencija vaspitaca tu maksimalno dolaze do
izrazaja. A problema ima mnogo:

e sve govorne greske (indeks jezicke razvijenosti grupe),
e higijensko-kulturne navike,

e estetsko vaspitanje,

e moralno-eticki problem,

e pamcenje prica i pesama i sl. (Mati¢, 1982).

13



U organizaciji situacije i izvodenja igre koristimo princip dozivljaja — dozivljajno
aktiviranje dece, princip interesa (koris¢enjem postojecih i podsticanjem — razvijanjem novih
interesa), jer se na ovom (i drugim) principima zasniva uspesan rad sa decom, koji je za njih samo
igra i zabava, pogotovo sa scenskom lutkom. Tom prilikom, a i uopste u radu sa decom
predskolskog uzrasta koristimo ono $to je pozitivno, ge je dete centar i odlucujuéi faktor u
vaspitno-obrazovnom radu Koji se pretvara u igru i zabavu-upravo se zasniva na njima iako ga mi
(taj rad-igre) planiramo (Mili¢, 2007).

Lutka pruza zadovoljstvo animatoru 1 gledaocu, jer oboma omogucava fantaziju i razigrava
mastu. Lutka predstavlja sveomo¢no sredstvo, pa se njome moze izvoditi ono §to je u realnom
svetu nemoguce: kuce mogu da se krecu, drvece da hoda, itd. Tako lutka ima ve¢u mo¢ od obi¢ne
slike u savladavanju vremena i prostora, jer nesto Sto je daleko, postaje prisutno, nevidljivo-
pretvara se u vidljivo, a proslo 1 buduce biva prezentovano: ono $to je proslo — deSava se sad pred
nama, a ono §to ¢e biti - vidimo (Mili¢, 2007).

Lutka kao sredstvo u radu sa predskolskom decom zauzima znacajnu ulogu u vrti¢u. Lutke
se su sastavni deo vise centara interesovanja. One koje su kupljene mogu se Koristiti za dramsku
igru u centru sa manipulativnim materijalom, konstruktivhom centru, centru za razvoj jezicke
kulture ili u muzi¢kim aktivnostima. U okviru umetnic¢kog procesa, deca mogu kreirati svoje lutke;
to ¢e lutkama dodati dimenziju imaginacije i kreativnosti. Lutke daju deci ose¢anje mo¢i. Govoreci
kroz lutke, deca mogu izrazavati svoja osecanja, strahove, radosti, nade, iskustva i ideje. Sve ovo
doprinosi detetovom mentalnom zdravlju (Mati¢, 1986).

Lutke su posebno efikasno sredstvo za onu decu koja se retko verbalno izrazavaju. Izgleda da
ih lutke oslobadaju. Lutka je ta koja govori — ne dijete, stoga se niSta ne rizikuje. Sledeéi
oslobadajuci faktor je publika, sastavljena od vaspitaca i dece, koja ih prihvata 1 ne kaznjava. Zato
lutke predstavljaju sredstvo koje obezbeduje uspeh i podsti¢e samopouzdanje posebno kod dece
koja se plase da iskazu svoja osecanja. Lutke, osim toga, utiu na decji fizicki, intelektualni i
socijalni razvoj. One pomazu detetu da razvija govor, organizuje misli, koristi maStu, 1 posto
ucestvuje sa vr$njacima, pokaze neformalne i jednostavne dramske situacije na pozornici.

Lutke se mogu napraviti na razli¢ite naCine. Vaspitac treba da zapocne sa jednostavnijim, da
bi tokom vremena omogucio da deca samostalno ponove proces izrade pre nego $to predu na

sloZenije procese.
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Kreiranje lutaka treba organizovati u malim grupa dece ili sa jednim detetom. Ne treba kopirati
ve¢ gotove lutke, niti insistirati na realizmu, ve¢ pustiti decu da daju masti na volju. Na samom
pocetku je najbolja krac¢a improvizacija lutkarske predstave, bilo za manju grupu ili cijelu grupu

dece.
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Il METODOLOGIJA ISTRAZIVANJA

1.1. Problem i predmet istrazivanja

Predmet istrazivanja je ispitivanje miSljenja vaspitaca o vrstama igara koje deca biraju u
vrtiéu, kao i znaCaju pravilnog izbora igracaka u aktuelnom institucionalnom ambijentu
predskolske ustanove.

Igra predstavlja najprirodniju, najozbiljniju 1 najpotpuniju dec¢ju aktivnost 1 na¢in ucenja 1
izrazavanja celovitog individualnog razvojno-personalnog sazrevanja. U svom delu Homo ludens
Huizinga navodi da je: ,,igra dobrovoljna radnja ili delatnost, koja se odvija unutar nekih utvrdenih
vremenskih ili prostornih granica, prema dobrovoljno prihva¢enim, ali 1 bezizimno obaveznim
pravilima, kojoj je cilj u njoj samoj, a prati se ose¢aj napetosti i radosti, te svest da je ona ,,nesto
drugo““ nego ,,obicni zivot* (Huizinga, 1970: 44).

Faze u razvoju saznanja se podudaraju sa razvojnim etepama u igri. Valon je naglaSavao
¢injenicu da je svaka razvojna faza obelezena ekspanzijom razli¢itih aktivnosti (Kopas-
Vukasinovi¢, 2006). Dete U ranorazvojnim etapama operiSe sa znacenjima predmeta u igri,
oslanjajuci se na njihove vidljive supstitute, dok sa rastom i sazrevanjem ta veza slabi. U poCetnim
razvojnim fazama, igre su funcionalnog karaktera (dodirivanje predmeta, premestanje, lupanje
zveCkom i sli¢no). Ovom vrstom igre dominira ,,zakon efekta®, tj. de¢iji ,,rad“ i manipulativne
igrovne aktivnosti ishode uvidom ili reSavanjem nekog jednostavnog problema, dok u igrama
maste, aktivnosti su sloZenije, pa dete konstruiSe svoju stvarnost putem imitacije i podrazavanja
igre iluzije, fikcije i sli¢no (Eljkonjin, 1988).

Smatra se da je od sustinskog znacaja utvrditi koje vrste igara deca biraju, odnosno za koje
igre ispoljavaju najveéi stepen interesovanja. Kada govorimo o pravilnom izboru igracaka,
moramo naglasiti da postoje odredeni kriterijumi koje mora zadovoljavati igracaka, kako bi
odgovarala prirodi dejem saznanja i razumevanja. Kriterijumi za dobru igracku su sledeci:
edukativni, estetski i zdravstveno-higijenski.

Problem istrazivanja jeste sagledavanje i procenjivanje uticaja vrste igara za koje se deca
opredeluju na razvoj decjih sposobnosti, kao i utvrdivanje u kolikom stepenu se posvecuje paznja

pravilnom izboru igracaka.
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1.2. Cilj 1 zadaci istrazivanja

Cilj istrazivanja glasi:

Utvrditi koje vrste igara deca biraju u vrticu, te da li vaspitaci vrSe pravilan izbor igracaka

u radu sa decom predskolskog uzrasta.

Istrazivacki zadaci su:

1.

2
3.
4

Ispitati da li deca u vrti¢u biraju savremene ili tradicionalne igre.

Ustanoviti na osnovu kojih kriterijuma vaspitaci vrse izbor igracaka za decu.

Utvrditi da li su igracke koje deca koriste u vrticu u dovoljnoj meri podsticajne za decu.
Utvrditi stepen uticaja didaktickih igracaka na kognitivni razvoj dece predskolskog
uzrasta, po proceni vaspitaca.

Utvrditi na koji na¢in se realizuju igre u aktuelnom institucionalnom ambijentu

predskolskih ustanova.

1.3. Istrazivacke hipoteze

Na osnovu cilja istrazivanja, glavna hipoteza glasi: Pretpostavlja se da deca biraju

savremene igre u vrticu, te da vaspitaci vrSe pravilan izbor igracaka u radu sa decom predskolskog

uzrasta.

Sporedne hipoteze su:

1.
2.

Pretpostavlja se da deca u vrti¢u biraju savremene igre.

Pretpostavlja se da vaspita¢i na osnovu edukativnih, estetskih i zdravstveno higijenskih
kriterijumuma vrse izbor igracaka za decu.

Pretpostavlja se da su igracke koje deca koriste u vrticu u dovoljnoj meri podsticajne.
Pretpostavlja se da didakticke igracke imaju visok stepen uticaja na kognitivni razvoj
dece predskolskog uzrasta.

Pretpostavlja se da se u aktuelnom institucionalnom ambijentu predskolskih ustanova
realizuju igre na nacin koji je uskladen sa dec¢jim interesovanjima i razvojnim

potrebama.
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1.4. Metod istrazivanja

Za dobijanje podataka, primenjena su tri instrumenta, odnosno anketni upitnik sa pitanjima
zatvorenog i otvorenog tipa, ¢ek listu i individualni intervju za decu. U istrazivatkom delu rada,
postavili Smo jednu glavnu i pet sporednih hipoteza. Anketni upitnik nam je posluzio da proverimo
prve cCetiri sporedne hipoteze, dok nam je ¢ek lista posluzila za proveru pete sporedne hipoteze.
Intervju sa decom, koji smo interpretirali u okviru ovog rada, dodatno poverava prvu sporednu
hipotezu. Anketni upitnik sadrzi 22 pitanja, od ¢ega se se prva dva odnose na demografske
karakteristike uzorka. Cek lista sadrzi ukupno 12 indikatora, dok intervju za decu sadrzi sedam
pitanja.

1.5. Uzorak ispitanika

IstraZivanje je sprovedeno na uzorku od 200 vaspitaca 130-oro djece iz Podgorice i NikSica.
Struktura uzorka je prikazana u tabeli 1.

Tabela 1: Struktura istrazivackog uzorka

Opstina Naziv predskolske Broj vaspitaca Broj dece
ustanove

Podgorica JPU ,,Dina Vrbica“ 82 12

Podgorica JPU ,,Ljubica Popovi¢* 68 18

Niksi¢ JPU ,,Dragan Kovacevic¢* 50 10

Ukupno 3 200 30

1.6. Obrada podataka

U obradi dobijenih rezultata postupkom anketiranja kombinovane su kvantitativne i
kvalitativne analize. Naime, sva pitanja iz anketnog upitnika, koja su bila zatvorenog su analizirana
kvantitativnim putem i prikazana histogramima (anketni upitnik —prilog br. 1).

Pitanja otvorenog tipa u anketnom upitniku nije bilo moguce kvantitativno obraditi, te se
pristupilo kvalitativnoj analizi. Kvalitativna analiza obavljena je standardnom procedurom koja je
obuhvatila: redukciju podataka-uobli¢avanje datih odgovora u odredene iste ili sli¢ne kategorije i
svodenje na bitne kategorije, odnosno eliminisanje irelevantnih kategorija odgovora; sredivanje
podataka odnosno utvrdivanje ucestalosti pojavljivanja odredenih tipova ili kategorija odgovora i

na kraju, izvodenje zakljucaka.
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2. REZULTATI ISTRAZIVANJA

2.1. Rezultati dobijeni anketiranjem vaspitaca
Histogram 1: Polna struktura ispitanika

Zenski

Muski
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Rezultati u histogramu 1, pokazuju da 98,5% vaspitata uklju¢enih u nase istrazivanje
predstavljaju zene. Ukupno 1,5% vaspitaca predstavljaju muskarci. Na bazi dobijenih rezultata,

moze se istaci da se Zene, u odnosu na muskarce, vise opredeluju za vaspitacku profesiju.

Histogram 2: Struc¢na sprema ispitanika

Magistar nauka
Visa stru¢na sprema

Visoka stru¢na sprema
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Rezultati u histogramu 2 pokazuju da 82,5% vaspitata ima visoku stru¢nu spremu, 15%
vaspitaca ima viSu strué¢nu spremu, a 2,5% vaspitaca ima stepen magistra. Smatra se da stepen
obrazovanja ima znacajan uticaj na kvalitet vaspitno-obrazovnog rada u predskolskom

institucionalnom kontekstu. Vecina nasih ispitanika ima zavrSen fakultet, odnosno visoku stru¢nu

spremu.

Histogram 3: Ucestalost realizacije savremenih igara u vrticu

Jednom sedmic¢no -
Od dva do tri puta sedmi¢no —

Rezultati u histogramu 3, pokazuju da 58,5% vaspitaca svakodnevno realizuju savremene igre
u vrticu. Ukupno 35% vaspitaca od dva do tri puta sedmicno realizuje savremene igre u vrticu.
Svega 6,5% vaspitaca realizuje jednom sedmi¢no savremene igre. Ovakav rezultat upucuje na
konstataciju da vaspitaci znacajnu ulogu pridaju organizaciji savremenih igara. S obzirom na
osnovna obelezja igre koja je, u biti slobodna, interaktivna, spontana, ekspresivna i divergentna,
potrebno je da vaspitaci u vaspitno-obrazovnom procesu, poznaju aspekte i smisao igre, imaju
razumevanja za decje potrebe na ranom uzrastu, poznaju i koriste postupke nedirektivne podrske

de¢jem napredovanju, usmeravajuci paznju dominantno na sam proces, a manje na rezultate.



Histogram 4: Ucestalost realizacije tradicionalnih igara
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Na osnovu dobijenih rezultata, procenjuje se da vecina vaspitaca od dva do tri puta tokom
sedmice realizuje tradicionalne igre. Ako odgovore na ovo pitanje uporedimo sa dobijenim
odgovorima na prethodno pitanje, dolazi se do saznanja da vaspitaci vecu pazZnju posvecuju
primeni savremenih igara. Ovakav rezultat moZzemo povezati sa ¢injenicom da razvojem tehnike i

tehnologije dolazi do promena kako u samom odrastanju, tako i na¢inu igranja.

Histogram 5: Igre za koje se deca opredeluju
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Rezultati u histogramu 5 pokazuju da veéina vaspitaca smatra da se deca danas opredeluju
za savremene igre. VVremena su se promenila, pa se i igranje djece promenilo. Promenili su se
sadrzaji igara, igracke sa kojima se deca igraju, vreme koje dete provodi u igri i sl. Nekada su deca
imala viSe vremena na oponasaju situacije oko sebe, danas to vreme provode najcesce ispred
racunara. Racunar je sredstvo koje je u danaSnje vreme potreba, svakodnevnica, i kao takvo

pomaze ucenju i sticanju znanja. Ipak, ovakve igre dece treba kontrolisati i dozirati.

Histogram 6: Primena raznovrsnih igracaka u radu sa decom
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U histogramu 6 je prikazano da 30,5% vaspitaca primenjuje raznovrsne igracke u radu sa
decom. Najveci procenat vaspitaca ukljuCenih u istrazivanje (65%) po potrebi primenjuje
raznovrsne igre u vaspitno-obrazovnom procesu sa decom predskolskog uzrasta. Svega 4,5%
vaspitaca ne primenjuje raznovrsne igracke u radu sa decom.

Smatra da je potrebno pazljivo izabrati igratke za decu. Nekada previse igrataka ima
negativan uticaj na decju paznju. Zato, vaspitaci treba da budu oprezni prilikom izbora igracaka

za decu.
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Histogram 7: Edukativni kriterijumimi od kojih polaze vaspitaci prilikom izbora igracaka za
decu
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Stimulisanje paznje

Saznajna vrednost

Pitanje je otvorenog tipa, a odgovori vaspitaca su sumirani. Prilikom izbora igracaka za
decu, vaspitac¢i vode racuna o slede¢im kriterijjumima: saznajna vrednost, stimulisanje paznje,
usmjernost ka istrazivanju sveta oko sebe, prilagodenost uzrastu, razvoj perceptivnih sposobnosti
1 razvoj logickog misljenja. Dakle, vaspitaci izuzetno vode racuna da igracke imaju edukativnu

vrednost, $to je znacajno za celokupan razvoj deteta.

Histogram 8: Estetski kriterijumimi od kojih polaze vaspitaci prilikom izbora igracaka za decu
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Rezultati u histogramu 8, pokazuju da je vaspita¢ima znacajno da igracke budu razli¢itih boja,
da lepo izgledaju, te da privlace paznju dece. MozZe se ista¢i da vaspitaci vode racunara o estetstkim
kriterijumima prilikom izbora igracaka za decu. Vazno da igracka bude atraktivna, privla¢na i lepa,

te da stimuliSe decja Cula i poziva na aktivno istrazivanje sveta oko sebe.

Histogram 9: Zdravstveno-higijenski kriterijumimi od kojih polaze vaspitaci prilikom izbora

igracaka za decu
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Po misljenjima vaspitaca, vazno je da igracka bude bezbedna za upotrebu, da je Cista i uredna,
te da je sigurna za upotrebu. Sve navedeno ukazuje na ¢injenicu da vaspitaci vode racuna od
zdravsteno-higijenskim kriterijumima prilikom izbora igracke. Igracka kao vaspitno-obrazovno
sredstvo mora da zadovoljava navedene kriterijume, jer se samo tada moze smatrati bezbednom 1
sigurnom za rukovanje.Vaspita¢i ukljueni u ovo istraZivanje se pridrzavaju zahteva za

bezbednoscu igracaka.
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Histogram 10: Percepcija vaspitaca o uticaju igrac¢aka iz radne sobe na socijalni razvoj
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U histogramu 10 je prikazano da igracke iz radne sobe uticu pozitivno na socijalni razvoj dece.
Pitanje je otvorenog tipa, a odgovore vaspita¢a smo sumirali. Po miSljenjima vaspitaca igracke iz
radne sobe utiCu na razvoj socijalne interakcije dece, razmenu iskustava medu decom, kao 1 delanje

sa drugom decom.

Histogram 11: Percepcija vaspitaca o uticaju igraaka iz radne sobe na kognitivni razvoj
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U histogramu 11 je prikazano da se veina vaspitaca slaze da igracke koje se nalaze u radnoj

Sobi imaju pozitivan uticaj na kognitivni razvoj dece. Sa navedenim se nije sloZilo svega 5%



vaspitac¢a. Dakle, vaspitaci imaju afirmativan stav prema uticaju igracaka na kognitivni razvoj
dece.

Histogram 12: Percepcija vaspitaca o uticaju igrac¢aka iz radne sobe na govorno-jezicki razvoj
dece
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Dobijeni rezultati pokazuju da se vec¢ina vaspitaca slozila da igracke koje se nalaze u radnoj
sobi imaju pozitivan uticaj na govorno-jezicki razvoj dece. U praksi predSkolskih ustanova
primenjuju se raznovrsne govorno-jezicke igre. Deci su posebno interesantne fonoloske igre. Ove
igre se odnose na oponasanje zvukova i Sumova iz prirode. Deca oponaSaju kretanje Zivotinja ili
sredstava. Fonoloske igre imaju za cilj vezbanje artikulacije glasova, a mogu se uspesno
primenjivati za bogacenje re¢nika (Mati¢, 1982: Naumovi¢, 2000). Leksicke igre koje se koriste u
predskolskim ustanovama, vezuju se za imenice, glagole, diminutive i dr. U leksicke igre ubrajaju
se: igre sa imenicama (Ko se kako zove), igre pridevima (Koje je boje nesto, kakvi su tata i mama),
igre glagolima (Sta radi drugar, $ta ti najvise voli§ da radis), igre gradenja novih redi, igre sa
sinonimima (sestra — seka), igre sa homonimima, igre poredenja i druge (Mati¢, 1982; Naumovic,
2000). Sve navedene igre imaju $iroku primenu u vaspitno-obrazovnom procesu, i u velikoj meri

uti¢u na bogacenje decjeg re¢nika.



Histogram 14: Percepcija vaspitaca o uticaju igracaka iz radne sobe na senzorno-motoricki
razvoj dece
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U histogramu je prikazano da se veéina vaspitaca slaze da igracke koje se nalaze u radnoj sobi
imaju pozitivan uticaj na senzorno-motoric¢ki razvoj dece. Igracke za senzomotorni razvoj su
posebno znacajne za decu koja se nalaze u senzomotornoj fazi razvoja, ali i za decu koja se nalaze

u preoperacionoj fazi razvoja.

Histogram 15: Opremljenost radne sobe razvojno podsticajnim igrackama
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Rezultati histogramu 15 pokazuju da veéina vaspitaca smatra da je radna soba opremljena
razvojno podsticajnim igracaka. Okruzenje igra glavnu ulogu u pomaganju deci da se razvijaju i
uce. Ono utice na to kako se 0secamo i Saljemo poruke o tome kako da postupamo, a mogu uticati
na ono $to u¢imo. Redo Emilija pristup obrazovanju u ranom detinjstvu prepoznaje ogroman uticaj
okoline nazivajuci je ,trecim uciteljem* (sa roditeljima i vaspitatima kao prvim i drugim
uciteljima dece). Ovaj pristup pokazuje da su deca mocni uéenici i da njihova interesovanja treba
da vode odluke odraslih u vezi sa u¢enjem, ukljuc¢ujuci kako je okruzenje uredeno i koji materijali
su obezbedeni. Pristup Redo Emilije veruje da okruZenje za uc¢enje igra kriti¢nu ulogu 1 da namerno
(smisljeno planiranje i delovanje) od strane vaspitaca prilikom odabira i rasporeda materijala,

znacajno utiCe na nivo angazovanja i ucenja dece (Edvards, 2002).

Histogram 16: Moguc¢nost samostalnog izbora didaktickih igra¢aka od strane djece
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Rezultati u histogramu 16 pokazuju da vecina vaspitaca istice da deca mogu samostalno da
biraju didakticke igre koje ¢e primenjivati u radu. Ve¢ je u radu naglaseno koliko je znacajna
autonomija dece za holisti¢ki razvoj njegove li¢nosti. Igre, aktivnosti i materijali, ne bi smeli biti
nametnuti detetu. Dete ima pravo da bira koje ¢e igracke 1 materijale da koristi, pa to treba 1

omoguciti.
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Histogram 17: Zainteresovanost dece za upotrebu didakti¢kih igracaka
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U histogramu 17 je prikazano da 38,5% vaspitac¢a navodi da su deca veoma zainteresovana za
upotrebu didaktickih igracaka. Ovakav rezultat je oCekivan, jer je u prirodi deteta da uci 1 istrazuje

svet oko sebe, uz upotrebu didaktickih igracaka.

Histogram 18: Vrste igara u kojima se najc¢esce primenjuju didakticke igracke
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Kao S§to je prikazano u histogramu 18, didakticke igracke se primenjuju u raznovrsnim
igrama. Na osnovu odgovora vaspitaca, procenjujemo da se didakticke igracke najcesce
primenjuju u slede¢im igrama: senzorne igre, konstruktivne igre, govorno-jezicke igre i logi¢ko-

matematicke igre.

Histogram 19: Intelektualna angazovanost dece prilikom upotrebe didaktickih igrac¢aka
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Dobijeni rezultati pokazuju da vecina vaspitaca (63,5%) smatra da su deca intelektualno
angazovana prilikom primene didaktickih igracaka. Ovakav rezultat je ocekivan, jer je rani
razvojni period znacCajan period kognitivnog razvoja. Dete se na predSkolskom uzrastu nalazi u
stadijumu simbolickog (intuitivnog, prelogi¢kog) misljenja, §to se odrazava u svim razvojnim
domenima. Za misljenje deteta predskolskog uzrasta karakteristicna je egocentri¢nost, dominacija
percepcije (opazajnog, ¢ulnog) i bujna imaginacija. Deca predskolskog uzrasta imaju poteskoce
da verbalizuju svoje misli i ideje, a masta i fantazija ¢ine ih prijem¢ivim za emocionalno obojene
sadrzaje, imitaciju razli€itih akcija i simbola. PaZnja deteta pocetkom predskolskog perioda veoma
je difuzna i kratkotrajna, lako je omesti (Kamenov, 2002). Posebno su ometajuée neverbalne, ¢ulne

drazi. Paznju najbolje fokusiraju ocigledni sadrZaji, dati kroz igru i pozitivne emocije.
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Histogram br. 20: Decja raznovrsna razmena ideja i saznanja prilikom upotrebe didaktickih

igracaka
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U histogramu 20 je prikazano da deca razmenjuju ideje i saznanja prilikom upotrebe
didaktickih igracaka. Sa navedenim se slozilo 28% vaspitaca. Svega 8,5% vaspitaca ne smatra da
didakticke igracke omogucéavaju razmenu ideja i saznanja. Na osnovu rezultata, moze se istaci da
deca didakticke igracke imaju znac¢ajnu ulogu u razmeni ideja i saznanja medu decom.

Histogram 21: Percepcija vaspitac¢a o de¢jem paméenju pesama uz pomo¢ didaktickih igracaka
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Histogram 22: Percepcija vaspitaca o uticaju didaktickih igra¢aka na de¢ju paznju
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Dobijeni rezultati pokazuju da se 73% vaspitaca slozilo da didakticke igra¢ke imaju znacajan
uticaj na decju paznju. Sa navedenim se slozilo 20% vaspitaca. Svega 7% vaspitaca se nije sloZilo
da didakticke igracke imaju uticaj na de¢ju paznju. Dakle, na osnovu rezultata, moze se istaci da

didaktike igre imaju znacajan uticaj na de¢ju paznju, $to je izuzetno znacajno.

2.2. Rezultati dobijeni ek listom

U cilju dobijanja $§to objektivnijih podataka o nainu realizacije igara u aktuelnom
institucionalnom ambijentu predskolske ustanove, posmatrana je realizacija dnevnih aktivnosti u
viSe vaspitnih ustanova, odnosno u onima u kojima smo izvrS$ili anketiranje. U narednom tekstu,
slijedi interpretacija dobijenih rezultata.

Primeceno je da veéina vaspitaca, odnosno 93,5% prilagodava fizicki prostor (okruzenje)
shodno decjim interesovanjima i moguénostima. Ukupno 6,5% vaspitata navedeno <ini
djelimi¢no. Sama sredina za u¢enje u posmatranim vaspitnim jedinicama uskladena je sa detetovim
razvojnim i individualnim potrebama. Ona angazuje ¢ula: vid, dodir, sluh, ukus i otkrivaju svet
oko sebe. Naj¢esci centri aktivnosti su: manipulativni, jezi¢ki, senzorni, dramski, konstruktivni,

umetnicki, centar za muzicke aktivnosti i fiziCke aktivnosti.
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Koris¢enjem centara interesovanja stvaraju se uslovi za prirodnu interakciju medu decom.
Centri aktivnosti sem pozitivnih efekata u domenu akademskog postignuca, imaju izrazit znacaj i
u domenu socio-emocionalnog razvoja. U ovako organizovanom radu deca svakodnevno sticu
nove komunikacije sa drugim ljudima, uce i brojne na¢ine prevazilaZzenja konfliktnih situacija koje
nastaju kao posledica razli¢itih interesa.

Tokom posmatranja, prime¢eno je da najveéi broj vaspitaca (95%) planira igre koje se
zasnivaju na razvojnim nivoima i interesovanjima dece. Ukupno 5% navedeno ¢ini delimi¢no.

Prilikom realizacije igara, dete je uklju¢eno u mnoge druge zajedni¢ke aktivnosti sa
drugom decom, §to omogucava saradnicki odnos i bitno doprinosi razvoju socijalnih odnosa medu
vr$njacima. U toku ovih aktivnosti posmatra $ta radi njegov vrsnjak, razmenjuje s njim iskustvo,
savetuje mu neSto, pomaze mu da neSto zalepi, dodaje mu bojicu koja mu treba, i kona¢no, u
zajednickom radu, dok prave jedan predmet ili sliku, oni imaju isti cilj da naprave nesto dobro 1
svako od njih zeli da doprinese tom cilju, pa ulaze svoje maksimalne snage i sposobnosti.

Prilikom posmatranja vaspitno-obrazovnih aktivnosti, dolazimo do saznanja da vecina
vaspitaca stvara ravnotezu izmedu planiranih igara i aktivnosti koje su inicirala i odabrana deca,
te pronalazi na¢ine kojim podrzava njihova interesovanja. Vecina vaspitaca planira igre, ali takode
uvazava ideje i miSljenja dece u tom procesu. U pojedinim vaspitnim jedinicama, vaspitaci se sa
djecom dogovaraju oko igara koje ¢e se realizovati.

Primeceno je da vecina vaspitac¢a planira dovoljno raznolikih moguénosti kako bi pruzili
nove izazove i povecali motivaciju za rad. Vaspitaci pokazuju visok stepen kreativnosti prilikom
planiranja aktivnosti, nude deci razli¢ite materijale, a deca po svojoj zelji biraju iste.

Posmatranjem vaspitno-obrazovnih aktivnosti, primec¢eno je da veéina vaspitaca planira i
realizuje igre koje su prilagodljive da uvaze promenljive okolnosti, a i de¢ja interesovanja i
potrebe.

Primeceno je da tokom vaspitno-obrazovnih aktivnosti svi vaspitaéi stvaraju okruzenje gde
se deca osecaju prijatno, udobno i sigurno. Takode, vaspitaci kreiraju radnu sobu na nacin da je
zanimljiva. Takode, vaspitaci deci pruzaju toplinu i udobnost.

U svim vaspitnim jedinicama, vaspitaci kreiraju prostor po centrima interesovanja, koji su
vizuelno oznaceni. Prostor je prilagoden aktuelnim de¢im potrebama i interesovanjima. Materijali
u centrima interesovanja u svim vaspitnim jedinicama odgovaraju centrima interesovanja.

Vaspita¢i samostalno kreiraju odredene materijale, koje deca radno koriste u igrama. Posmatrajuci
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igre dece u centrima intreresovanja, konstatovano je da oni nisu u dovoljnoj meri obogaceni
didaktickim sredstvima. U pojedinim vaspitnim jedinicama, vidljivo je da deca koriste malo
materijala u radu. To se posebno odnosi na konstruktivni centar, u kojem su od materijala jedino
zastupljene kocke. U govorno-jezickom centru obi¢no se nalaze slikovnice, za koje djeca pokazuju
veoma malo interesovanja. NajviSe paznje se posvecuje umetnickom centru. Ovaj centar okuplja
najveci broj djece, koja obi¢no imaju zadatak da nesto nacrtaju ili oboje. U manipulativnom centru
preovladavaju slagalice, kojih ima veoma malo, tako da deca koja zele da ih koriste, ¢ekaju da
njihov vrnjak zavrsi sa slaganjem iste. Na osnovu zapazanja, mozemo konstatovati da bi trebalo
obezbediti vise raznovrsnijih didaktickih materijala za centre interesovanja.

Svi vaspita¢i realizuju aktivnosti kroz centre interesovanja. Poslije frontalnog dela
aktivnosti, deca shodno svojim interesovanjima, biraju odredeni centar. Takode, deca sistemom
kruZnih stanica obilaze sve ponudene centre interesovanja. Tokom vaspitno-obrazovnih aktivnosti,
vaspita¢ ostvaruje interakcije sa decom, pomaze im u radu, podstice ih na rad. U cilju podsticanja
psiho-fizikog razvoja, vaspitaci nastoje da na adekvatan nacin ostvaruju interakcije sa decom. U
tom procesu, vaspita¢ razvija interakcije medu decom.

Tokom posmatranja igara u centrima mogu se uociti prepirke izmedu djece. One su najcesce
vezane za primjenu odredenog materijala. Prepirke koje se javljaju povremeno medu decom ne
odrazavaju se negativno, jer su u pitanju vrS$njaci, ¢ak pomazu detetu da uvida relativnost
perspektive, uzima u obzir tude zelje 1 misljenja 1 oslobada se egocentricnosti. Sve to kod deteta

izgraduje sposobnost da aktivno saraduje sa ostalom decom, postuje njihova osec¢anja i prava.

2.3. Rezultati dobijeni intervjuisanjem dece

Decu su imala zadatak da nacrtaju igru kod kucée i igru u vrticu. Njihovi radovi su prilozeni na
kraju rada. Razgovor je obavljen sa 30-oro dece starije vaspitne grupe.

Na pitanje ¢ega najvise voli§ da se igra$ kod kuce, deca su navela sljedece:

e NajviSe volim da se igram doktora. Tata i majka su mi kupili sve Sto koristi doktor.
e Javolim da se igram balerina, princeza, pevaca...

e Volim da se igram kuvara. Imam ¢ak i svoju kecelju.

e Najvise volim da idem na ples, jer se tamo najlepse igramo.

e Volim sve igre koje igramo u vrti¢u. Stalno se igramo, i bas nam je lepo.
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Ukoliko sagledamo dobijene odgovore, dolazimo do saznanja da deca kod kuée uglavnom
upraznjavaju dramske igre, u kojima oponasaju zanimanja ljudi. U igri dete vrsi rekonstruisanje
iskustva, stvaranje novih kombinacija i oblika ponaSanja, a i njihovo isprobavanje, pre nego $to
deca budu spremna za angaZzovanje u nekoj aktivnosti iz svakodnevnog Zivota. Dete to ¢ini tako
Sto stvara pojednostavljenu i ekonomi¢nu sliku, model stvarnosti, na kome moze da istrazuje,

izmisSlja, pronalazi 1 provjera hipoteze, u manje rizi€noj sitauciji nego u svakodnevnom Zivotu.

Na pitanje ¢ega najvise voli$ da se igra$ u vrticu, djeca su odgovorila sljedece:

e Javolim da se igram sa kockama 1 volim da se igram Zmurke.
e JanajviSe volim da se igram vuka i lisice.

e Volim da se igram policajaca.

e NajviSe volim da se igram s kamionima, auti¢ima i motorima.

e NajviSe volim da se igram uciteljica. Ja sam uciteljica, a svi ostali su deca.

e NajviSe volim da igram igre: ,,Laste prolaste®, ,,Prole¢no kolo®, ,,Ide maca oko tebe*...

Kao 1 kod kuce, djeca u vrticu, takode, vole da upraznjavaju igre maste ili uloga. Deca u vrticu
kroz socijalnu interakciju sa vr§njacima, igraju one igre za koje su trenutno zainteresovana. Igra je

stvaralacka aktivnost, svaki put drugacija i samim tim neponovljiva.

Na pitanje koje igracke najviSe koriste u igri, deca su navela sledece:

e NajviSe koristim lutke, kucice za lutke, pliSane igracke...
e U igri najviSe koristim slagalice, pribor za frizera, doktora...
e NajviSe volim da preskacem vijacu 1 vozim malo biciklo.

e U igri najviSe koristim puzle, drvene kocke, umetaljke...

Na pitanje da li viSe vole da se igraju sa drugarima, roditelja, bratom/sestrom, bakom i dedom,

deca su odgovorila sledece:

e Vise volim da se igram S mojim drugaricama, jer se lepo slazemo.
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e Baka me nekad ¢uva kada su tata i majka na poslu, pa se igramo.
e NajviSe volim da se igram sa svojom sestrom i bratom.

e NajviSe volim da se igram sa drugarima, ali se nekad igram i sa tatom i dedom.

Naime, igra kao drustvena aktivnost pruza izvanredne mogucnosti za razvoj socijalne svesti
kod dece i izazivanje pozitivnih emocija koje deluju integrativno na njihovu li¢nost. Ona, kao
sredstvo medulicnog opstenja, omoguéava detetu da ulazi u aktivne odnose sa drugom decom i
odraslima (saradnicke 1 takmicarske), da u njih unosi smisao, 1 tako mu pomaze da prosiruje,
sreduje 1 osmisljava svoje socijalno iskustvo. Kroz zajednicko izraZavanje 1 mastanje ono moze da
prevazilazi osecanja ugrozenosti i suparnistva, otkrivajuc¢i zadovoljstvo organizovanog drustvenog
zivljenja, razmena 1 zajednistva, od kojih zavisi njegovo drustveno prilagodavanje (Kamenov,

2008:38).

Na pitanje voli§ li viSe da se igras$ u ku¢i ili vani, deca su navela sledece:

e NajviSe volim da se igram vani, ali se najvise igram u ku¢i.

e Zelela bih da se viSe igram napolju, ali se viSe igram u ku¢i.

e Volim da se igram napolju, a nekad volim 1 u ku¢i.

Deca izgraduju svoje socijalne vestine tokom pregovaranja sa drugom decom oko reda na
ljuljasku ili dok igraju igre napolju. Deca se u¢e kompromisu kada u igri dode red na njih. Deca
se uce saradnji kada guraju jedno drugo na ljuljasci, pune koficu sa peskom, vuku kolica ili se

igraju na penjalicama. Kroz ove aktivnosti deca sti¢u prijatelje i druZe se u opustenoj atmosferi.

Na pitanje da li viSe vole da se igraju, gledaju crtani film ili igraju kompjutersku igricu,

deca su navela sledeée:

e Javolim najviSe da se igram, samo ponekad gledam crtani.
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e NajviSe volim da gledam crtani, a volim i da se igram.

e NajviSe volim da gledam crtani i igram igrice na kompjuteru.

Na pitanje ¢ega bi voleli da se igraju, a roditelji im ne dozvoljavaju, deca su navela sledece:

e Mama mi ne dozvoljava da skac¢em po krevetu i pravim napitke od raznih sokova.
¢ Mama mi ne dozvoljava da se igram u kuhinji, iako to puno zelim.

e Ne dozvoljavaju mi da tr¢im kroz kucu.

e Ne dozvoljavaju mi da od papiri¢a pravim sneg.

e Ne daju mi da vozim biciklo 1 kazu da sam mali.

e Ne daju mi da igram igrice na kompjuteru.

Odrasli su svesni da igra djetetu mnogo znaci, da se ono rado igra, da se mora igrati, jer u
igri raste 1 razvija se. Roditelji su samo veoma aktivni 1 imaju brojna razli¢ita interesovanja Cesto
kupovinom novih igracaka i neprestanim podsticajima usmeravaju dete, tako da iz trenutka u
trenutak menja nacin igranja, menja igracke, a i ne stigne da se zaigra. Medutim, time od deteta
odviSe trazimo. Praktiéno mu onemogucavamo da se samo sprijatelji sa igraCkom, da otkrije sve
njene mogucnosti za igru i da joj ponesto i samo doda.

Zanimanje za de¢ju igru ne znaci da roditelji moraju da budu neprestano zabrinuti, da se
sve vreme moraju baviti time kako ¢e organizovati igru i da uvek moraju u toj igri biti u¢esnici.
Ucestvovanje u igri je izuzetno znacajno, kako za roditelje, tako i za decu, pa ipak potrebno je da
se dete nauci da se samo zabavlja i da postane samostalno.

Analizom decjih crteza, od kojih su svega nekoliko predstavljena u prilogu rada, doslo se
da saznanja da su u vrti¢u vise nego kod kuce zastupljene grupne igre. Navedeno smo mogli
ocekivati, imaju¢i na umu znacajnu ulogu predskolske ustanove u podsticanju socijalnih odnosa

izmedu dece.
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ZAKLJUCAK

Deca oponasaju situacije i dogadaje iz svog okruzenja na sebi svojstven nacin. Radnje koje
se svakodnevno odvijaju u okruzenju detetu predstvaljaju povoljan pologon da iste prenese u svoj
svet igre. To su dogadaji iz porodice, sa medija, iz vrtica. Decu u predskolskom periodu Zele da se
identifikuju i sa omiljenim junacima iz crtanih filmova, kao i da ,,bajagi® izvrSavaju radnje
policajaca, postara i sl.

Deca u proslosti su u svojim igrama oponaSala sadrzaje po tematici sli¢ne onima koje deca
danas oponaSaju. Kako u proSlosti, tako i danas djeca oponasaju dogadaje i radnje iz svakodnevnog
zivota. Deca su u proslosti u igrama koristila rekvizite koji se svakodnevno koriste u domacinstvu.
U nedostatku gotovih igracaka, ona su u zamisljenoj igri prodavnice koristila ono §to su imala, dok
danas deca u vrtiCu imaju improvizovane predmete pogodne za igru maste. Ove igre predstvaljaju
svakodnevnicu u vrti¢ima, 1 one se organizuju u okviru jutarnjih aktivnosti 1 aktivnosti u kojima
se obraduju pojedini sadrzaji. Igre maste ili uloga mogu se organizovati i na otvorenom prostoru,
u dvoristu vrti¢a, u parku, prilikom izleta i1 sl. Deca mogu sagradivati utilitarne konstrukcije, tako
Sto ¢e od dascica 1 drugog materijala praviti ,,dvorac. Takode, otvoren prostor pruza velike
mogucnosti za kombinovanje igara maste sa pokretnim igrama.

Nakon sumiranja rezultata istrazivanja, istice se sledece:

e Deca u vrti¢u biraju savremene igre.

e Vagpitaci na osnovu edukativnih, estetskih i zdravstveno higijenskih kriterijjumuma vrse
izbor igracaka za decu.

e Igracke koje deca koriste u vrtiéu u dovoljnoj meri su podsticajne.

e Didakticke igracke imaju visok stepen uticaja na kognitivni razvoj dece predskolskog
uzrasta.

e U aktuelnom institucionalnom ambijentu predskolskih ustanova realizuju Se igre na na¢in

koji je uskladen sa decjim interesovanjima i razvojnim potrebama.
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U skladu sa navedenim, potvrduju se sporedne, a time i glavna hipoteza, kojom se

pretpostavilo da deca biraju savremene igre u vrticu, te da vaspitaci vrSe pravilan izbor igracaka u

radu sa decom predSkolskog uzrasta.

U nastavku rada izloZene su neke preporuke za eventualno unapredenje djecije igre.

Prvo, mora se istaci da potreba za kretanjem danasnje dece nije nista manja nego kod
djece prethodnih epoha. Potreba ostaje ista, ali se menja okruzenje koje je danas mnogo
restriktivnije u pogledu zadovoljavanja potrebe deteta da se krece, da kroz pokret
istrazuje sebe igra se sopstvenim moguénostima i sl. Smatra se bi trebalo smanyjiti
vreme koje dete provodi ispred televizora, raCunara, a ovo vrijeme iskorititi vise za igre
u parku, 1 na taj na¢in ohrabrivati 1 podsticati vece ucesce dece u fizickoj aktivnosti,
posebno onoj intenzivnijeg karaktera.

Drugo, ne okruzivati dete velikim brojem igra¢aka, ve¢ mu ponuditi one za koje
smatramo da zadovoljavaju estetske, higijenske i zdravstvene kriterijume. Na ovaj
nacin dete neCemo navikavati dijete da stalno trazi nove igracke. Istovremeno im
mozemo ponuditi neke predmete da sebi napravi igracku 1 osmisli samo igru za nju.
Ovim putem razvijamo dec¢ju kreativnost i logicko misljenje.

Trece, u predskolskim ustanovama organizovati $to viSe igara uloga i uopSte igara u
kontekstu bar delimi¢nog izbegavanja tradicionalnih vrijednosnih kodova polnih uloga
koji su utkanu i u nase drustvo.

Cetvrto, po moguénosti uspostaviti saradnju vaspitada sa vaspitadima iz drugih
ustanovma, kako bi se vrsila razmena informacija o vrstama i tipovima igara, te na ovaj

nacin obogatiti vaspitno-obrazovni proces novim igrama i igracaka.
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PRILOZI

Prilog 1- Anketni upitnik za vaspitace

Postovani vaspitaci,

Sprovodimo istraZivanje na temu: ,,Uloga igracaka u odrastanju®. Molimo da iskreno
odgovorite na dole postavljena pitanja. Dobijeni rezultati ¢e se primijeniti za izradu master rada

na istu temu.

Unaprijed hvala na saradnji!
Pol

Muski

Zenski

Strucna sprema ispitanika

e Koliko Cesto realizujete savremene igre u vrticu?
a) Svakodnevno
b) Od dva do tri puta sedmi¢no
c) Jednom sedmi¢no
d) Dva puta mese¢no

e) Jednom mesecno

e Koliko Cesto realizujete tradicionalne igre u vrticu?
a) Svakodnevno
b) Od dva do tri puta sedmi¢no
c) Jednom sedmi¢no
d) Dva puta mese¢no

e) Jednom mesecno
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e Deca se vise opredeluju za:
a) Savremene igre

b) Tradicionalne igre

e Da li primenjujete raznovrsne igracke u radu sa decom?
a) Da
b) Po potrebi
c) Ne

e Od kojih edukativnih kriterijuma polazite prilikom izbora igracaka za decu?

e Od kojih estetskih kriterijuma polazite prilikom izbora igra¢aka za decu?

e Od kojih zdravsteno-higijenskih kriterijuma polazite prilikom izbora igracaka za decu?
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Kakav je, po Vasem misljenju, uticaj igracaka iz radne sobe, na socijalni razvoj deteta?

Kakav je, po Vasem misljenju, uticaj igracaka iz radne sobe, na kognitivni razvoj deteta?

Kakav je, po Vasem misljenju, uticaj igracaka iz radne sobe, na govorno-jezicki razvoj

deteta?

Kakav je, po Vasem misljenju, uticaj igraaka iz radne sobe, na senzorno-motoricki razvoj

deteta?

Radna soba je opremljena razvojno-podsticajnim igracaka:
a) Da
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b) Delimi¢no

¢) Ne slazem se

Da li deca mogu samostalno da biraju didakticke igracke?
a) Da
b) Delimi¢no

c) Ne

Da li su deca zainteresovana za upotrebu didaktickih igracaka?
a) Veoma su zainteresovana s

b) Zainteresovana su

c) Delimi¢no su zainteresovana

d) Nisu zainteresovana

U kojim igrama deca najceSc¢e koriste didakticke igracke?

Da li su deca intelektualno angazovana prilikom upotrebe didaktickih igracaka?
a) Da
b) Delimi¢no

c) Ne

Da li deca razmenjuju ideje i saznanja prilikom upotrebe didaktickih igracaka?
a) Da

b) Delimi¢no
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c) Ne

Da li deca bolje pamte pesme uz pomo¢ didaktic¢kih igracaka?
a) Da
b) Delimi¢no

c) Ne

Da li se slazete da didakticke igracke imaju pozitivan uticaj na de¢ju paznju?
a) Slazem se
b) Delimi¢no se slazem

c) Ne slazem se
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Prilog 2- Cek lista

INDIKATOR

DA

DELIMICNO

NE

Vaspita¢  prilagodava  fizicki  prostor
(okruzenje) shodno de¢jim interesovanjima i
moguénostima.

Vaspita¢ planira igre koje se zasnivaju na
razvojnim nivoima i interesovanjima dece.

Vaspita¢ stvara ravnotezu izmedu planiranih
igara i aktivnosti koje su inicirala i odabrala
djeca, pronalazi razli¢ite nadine kojim
podrzava njihova interesovanja.

Vaspita¢  planira  dovoljno  raznolikih
mogucnosti kako bi djeci pruzio nove izazove
i povecao motivaciju za rad.

Vaspita¢ planira i realizuje aktivnosti koje su
prilagodljive ~da uvaze promjenljive
okolnosti, a i de¢ja interesovanja i potrebe.

Vaspitac stvara okruzenje gde se deca osecaju
prijatno, udobno i sigurno.

Vaspitac kreira radnu sobu na nacin da je deci
zanimljiva, i pruzaju toplinu i udobnost.

Vaspita¢  kreira prostor po centrima
interesovanja, koji su vizuelno oznaceni.

Didakticki materijal odgovara centrima
interesovanja.

10.

Centri interesovanja u bogati raznovrsnim
didakti¢kim materijalom za igru.

11.

VaspitaC¢ ostvaruje interakcije sa djecom
tokom igre.

12.

Vaspitac razvija interakcije medu decom.
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Prilog 3 — Intervju za decu

Cega najvise voli§ da se igra$ kod kuée?

Cega najvise voli§ da se igra$ u vrti¢u?

Koje igracke najvise voli$ da koristi$ u igri?

S kim najviSe volis da se igras?

Da li vi$e voli$ da se igras u ku¢i ili vani?

Da li visSe voli$ da se igras ili gledas crtani film?

Cega bi volio/voela da se igras, ali ti roditelji ne dozvoljavaju?
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Prilog 4 - Decji radovi

Igra u vrti¢u

Ime i prezime: M.S

Uzrast: 4,5 godina

Ime i prezime: Z.J

Uzrast: 5 godina
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Ime i prezime: J.A.

Uzrast: 3,5 godina

Ime i prezime: N.L.

Uzrast: 4 godine
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Igre kod kuce

Ime i prezime: D.K.

Uzrast: 5 godina
-

Ime i prezime: M.J.

Uzrast: 5 godina
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